REGULAMENTO

0. MODELO

O campeonato GTO 21 e uma competicdo online, organizada pela R4 (www.r4- sims.com), que
utiliza como base, o simulador Assetto Corsa Competizione.

1. ACEITACAO

e Todos os pilotos que participam nos eventos R4 assumem conhecer e aceitar as regras
gue os regem.

e Todos os pilotos devem pautar a sua participacdo nos campeonatos, dentro e fora de
pista, pela mais correta conduta civica.

e Todas as comunicag¢oes efetuadas pela organizacdo serdo colocadas no site/férum
pelo que os pilotos participantes reconhecem e aceitam que devem visitar com
regularidade ambos os locais. Sempre que seja considerado pertinente a organizacdo
podera ainda, alem das anteriores, enviar as comunica¢des por email para todos os
pilotos registados.

2. REGISTO

e Ainscricdo no campeonato sera efetuada no férum, num tépico aberto para o efeito.
e (Cada piloto deve efetuar a sua propria inscrigdo.



Os pilotos podem inscrever-se como independentes ou equipas de 2 pilotos, com o
mesmo modelo de viatura, existindo classificacdo por equipas e individual de pilotos.
Os pilotos sdo obrigados a utilizar unicamente o seu nome real (Nome Apelido), quer
dentro do servidor (playername) quer nos registos efetuados.

De forma a evitar problemas de incompatibilidade com aplicagdes ou outros sistemas
utilizados na organizagdao dos campeonatos, na o e permitido a utilizagao dos
seguintes caracteres no nome de pilotos: “a—-a—-e—-¢—a—-o-1i"

Na inscri¢ao, os pilotos devem selecionar um nu mero que esteja disponivel no
momento da inscri¢do.

2.1. Pilotos substitutos

Todas as substituicdes de pilotos, devem ser requeridas, no tépico da prova em
guestdo, até 1h antes da prova, devendo, adicionalmente, ser enviada uma PM ao
Director da Prova, com o respectivo pedido.

Cada equipa, tem a possibilidade de utilizar pilotos substitutos durante o campeonato,
até um maximo de trés substituicdes por piloto. O referido piloto (substituto), fica
impedido de fazer substituices noutra equipa.

Os pilotos substitutos s6 pontuam para o campeonato de equipas

2.2. Mudangas de piloto

As equipas podem fazer 1 alteracdo de piloto por carro, ao longo do campeonato.
Os pilotos na situacao do ponto anterior, ndo acumularao pontos com classificacdes
anteriores que possuam.

2.3. Mudangas de carro

As equipas podem fazer 1 alteragdo de carro, ao longo do campeonato, sem
penalizagbes em pontos quer no campeonato de equipas, quer no campeonato de
pilotos.

Em caso de trocas adicionais de carro, quer a equipa, quer os pilotos, perdem todos os
pontos obtidos até ao momento.

3. CLASSES E CARROS

Todos os GT3 originais serao permitidos.
A utilizacdo de skins préprias é opcional.



4. EVENTOS

4.1. Regras Gerais

Cada evento é composto por 1 corrida.

Nos eventos estdo presentes um ou mais Diretores de Prova sendo que as suas
instrucdes devem ser prontamente cumpridas.

Os eventos terdo em disputa uma classificacdo de Pilotos e outra de Equipas.

As equipas serdo compostas por 2 pilotos, em viaturas do mesmo modelo.

A grelha de partida para as corridas do programa é decidida através de sessdes de
qualificacdo

Os pilotos que faltem sem aviso prévio no forum passam automaticamente para
reserva.

Na eventualidade de haver um grande volume de inscritos, o método de sele¢do sera
pre-qualificagcdo todas as provas.

Qualquer aditamento do regulamento serd postado no quadro oficial, no forum.

4.2. CondigOes de Pista

x1 consumo combustivel

x1 desgaste pneus

Danos a 100%

Partida langada com volta de formacao
Bandeiras ligadas

Penalizagdes sao atribuidas pelo simulador
Ajudas desligadas, excepto o auto-clutch

4.2. Calendario

Conforme publicado na pagina do campeonato em www.r4-sims.com/index.php?pid=131

5. PONTUACAO

A pontuacdo a atribuir em cada corrida e a seguinte:

1°lugar:
2°|ugar:
3°lugar:
4° lugar:
5¢ lugar:
6° lugar:
7° lugar:
8° lugar:

30 pontos
27 pontos
25 pontos
23 pontos
21 pontos
19 pontos
17 pontos
15 pontos



9° lugar: 13 pontos
10° lugar: 11 pontos
11°lugar: 10 pontos
12° lugar: 9 pontos
13°lugar: 8 pontos
14° lugar: 7 pontos
15° lugar: 6 pontos
16° lugar: 5 pontos
17° lugar: 4 pontos
18° lugar: 3 pontos
19° lugar: 2 pontos
20° lugar - 25° lugar: 1 ponto

e Os pontos sdo atribuidos a todos os pilotos que cumpram 70% da distancia da corrida.
e Os pontos para o campeonato de equipas sao obtidos pela soma dos pontos obtidos
por cada piloto da equipa.

5.1. Desempates

Em caso de empate de 2 ou mais pilotos/equipas no final do campeonato serdo usados os
seguintes critérios de desempate pela ordem apresentada:

e Numero de vitdrias no campeonato
e Numero de pole positions

e Posicao na primeira prova

6. FORMATO DOS EVENTOS

6.1. Geral

Briefing: 21h15 (15min)
Qualificagao: 21h30 (20min)
Corrida: 21h50 (50min)

6.2. Briefing

A sessdo de Briefing, OBRIGATORIO, a efetuar antes da qualificac3o e da corrida é dedicada,
exclusivamente a trabalhos da organizacdo e ao Briefing com os pilotos, no canal de
TeamSpeak. Os pilotos, ndo devem sair para a pista.

6.3. Meteorologia

e Utilizacdao de meteorologia real.



6.4. Qualificagdao

e Reservada aos pilotos com presenga no Briefing.

e A Qualificacdo sera disputada numa sessao de 20 minutos.

e Cada piloto elivre de realizar o numero de voltas que desejar durante a sessao de
qualificacao.

e Nao é permitida a utilizacdo do chat durante a qualificacdo exceto para comunicar com
a organizacao em caso de necessidade premente

e Se um piloto cair ou sair da sessa o de Qualificacdo o seu melhor tempo na o serd
guardado quando regressar ao servidor.

6.5. Corrida

e Corridas com a duragao de 50 minutos.

e Agrelha para as corridas é definida pelos resultados de cada qualificacao.

e Hora Virtual de inicio das provas é variavel.

e A partida sera lancada, com volta de aguecimento antes da mesma.

e Nao é permitido a utilizacdo de chat pelos pilotos durante a corrida a ndo ser para
comunicar com a organizagdo em caso de necessidade premente.

e (Caso a corrida seja interrompida antes de conclui dos 70% da duragdo da prova, a
mesma sera repetida na sua totalidade em data a agendar.

e Seinterrompida depois de completados 70% ou mais da duragdo da prova, os
resultados serdo aqueles obtidos do servidor no momento em que a corrida se
interrompeu.

6.6. Arranque

e Avolta de formacdo, deve ser cumprida respeitando todas as indicacdes do simulador.

e Apds entrada na recta da meta, os ocupantes da primeira linha da grelha de partida,
devem manter-se lado a lado, a velocidade indicada, sem acelera¢Ges ou travagens
bruscas, até a indicagcao de BANDEIRA VERDE.

e A provatem inicio, apds a indicagdo de BANDEIRA VERDE.

6.7. Bandeiras

e Quando forem apresentadas bandeiras amarelas os pilotos devem reduzir a sua
velocidade até a passagem da zona do incidente.

e Todos os pilotos devem manter as suas posi¢cdes duram as bandeiras amarelas, ndo
sendo aconselhadas as ultrapassagens.

e Quando forem apresentadas bandeiras azuis a um piloto (independentemente do
carro que venha no seu encalgo seja ou ndo da mesma classe), o piloto deve preparar-
se para conceder a posicdao duma forma segura.



e Espera-se que o piloto a ser dobrado mantenha a sua linha em pista ndo devendo
efetuar mudancas bruscas na sua linha de corrida.

e E daresponsabilidade do piloto que efetua a ultrapassagem garantir a mesma de
forma segura e sem causar incidentes, nomeadamente embater neste ou provocar
uma saida de pista por algum “encosto”.

7. CHAT

e E probida TODA a utilizacdo do chat, por parte dos participantes, durante a
Qualificagao e Corrida.

e Durante as sessdes de Qualificacao e Corrida, apenas o Director de Prova ou seus
adjuntos, sdo autorizados a utilizar o chat, para comunica¢do urgente, com os
participantes na prova.

e A utilizagdo abusiva do chat sera penalizada pelo CAD.

9. COMPORTAMENTO EM PISTA

e E proibido contacto voluntario.

e As bandeiras e as suas regras existentes no simulador devem ser respeitadas.

e Quando um piloto sai de pista deve tomar todas as precaucées antes de regressar. Se
na o estiverem reunidas as condi¢des que |lhe permitam regressar a pista em
seguranca deve permanecer fora da mesma.

e Em qualquer circunstancia, um carro que ultrapasse outro e obrigado a dar espaco
suficiente ao outro para que este se mantenha em pista.

e Nao e permitido mudar de direcdo mais que uma vez por qualquer piloto que esteja
em luta direta com outro pela obtencdo de um lugar. Uma vez mudada a direcdo, para
a esquerda ou para a direita, na o mais esse piloto podera efetuar outra mudanca até
gue seja efetuada outra curva. Na o e permitido mudar de direcdo na zona de
travagem ou quando tem um outro carro ao seu lado.

e E proibida qualquer ajuda externa, o carro terd de se deslocar sempre pelos seus
proprios meios.

e E proibido o uso de Radiadores demasiado baixos que causem o sobreaquecimento do
carro e respetivo fumegar.

e Circular em sentido oposto aquele em que a prova edisputada, implica a
desclassificagdo do piloto. Ressalvam-se as manobras para recolocar o carro em pista.

e Duas rodas do carro, devem manter-se sempre, dentro dos limites estabelecidos pelas
linhas delimitadoras de pista. Zonas de escapatdria e corretores, nao sdo consideradas
pista. A utilizacdo constante e injustificada dessas zonas de pista, quando detetada,
serd sancionada quer pela Diregao de Prova quer pelo CAD. Ressalvam-se as situagdes
autorizadas no Briefing de prova.



e Aslinhas indicadoras da entrada e sai da das Box, devem ser respeitas. A utilizacdo
injustificada de outros modos de acesso ou saida Box, quando detetada, sera
sancionada quer pela Dire¢do de Prova quer pelo CAD

e As penalizagbes aplicadas pela Dire¢do de Prova via TeamSpeak ou via Chat, deverao
ser cumpridas num prazo de 3 voltas. O seu na o cumprimento, implica a

desclassificacdo do piloto da prova, a sua remoca o do servidor e, 0 encaminhamento
da situagdo para o CAD.



10.

PROTESTOS

Os protestos deverdo ser enviados por e-mail, 24h apds o final da corrida e até
48h apods o final da corrida, qualquer envio fora deste horario ndo serd
analisado.

A primeira volta de ambas as corridas serd analisada automaticamente.

Estes serdo enviados para o e-mail da R4: cad.rquatro@gmail.com

PENALIZACOES

As penalizagdes serdo atribuidas em funcdo da gravidade do incidente.

A reincidéncia em incidentes pelo mesmo piloto pode implicar a sua
desqualificacdo e consequentemente da equipa por ele representada.

Tipo de penalizagao a aplicar

Aviso (o acumular de avisos ira incorrer numa penalizacdo a deliberar)
Drive-Through

Stop & Go durante o evento, caso a ocorréncia seja verificada pela direcao de
prova no decorrer do mesmo.

Penalizacdo em segundos ap6s a conclusdo da prova

Exclusdo da corrida

11.1. Créditos

12.

Todos os pilotos terdo 5 créditos ao dispor, atribui dos asua Licenca Desportiva.

Toda e qualquer penalizacdo aplicada pelo CAD, correspondera a perca de um crédito.
A participacdo nas provas soé é possivel aos pilotos com, pelo menos, 1 crédito na sua
Licenga.

Ao perder os créditos da sua Licenga, o piloto ficara suspensa por um evento, apds o
qual, podera a voltar a competicdao, com um valor de 2 créditos na Licenga
Desportiva.

CONFIGURACOES ACONSELHADAS

Ativar os espelhos virtuais

Desligar a gravacdo de replays. Com a duragdo das corridas o ficheiro de replay torna-
se muito grande e ha grande probabilidade de o software ter crash.

Desligar todos os updates automaticos do Windows, Antivirus e outro software.

Nao conectar o computador via wireless.

Desligar a captura de telemetria (Motec).

Evitar o uso de teclados e ratos sem fios.


mailto:cad.rquatro@gmail.com

13. DOWNLOAD SOFTWARE

SIMSYNC PRO
Disponibilizado no férum do campeonato.

TEAMSPEAK
www.teamspeak.com (gratis)



