0. Modelo

Regulamento

O Desafio Pikes Peak, € uma competicdo organizada pela Rquatro (www.r4-
sims.com/Rquatro) em conjunto com a R4 simracing (www.r4-sims.com), que
utiliza como base, o simulador Dirt Rally e, o simulador da Rquatro.

O Desafio Pikes Peak, é disputado por condutores, podendo os mesmos, ser
acompanhados por um navegador.

Cada equipa, € responsavel pela elaboracdo das respectivas notas de
andamento.

Cada prova do Desafio, vera divulgado, na semana anterior a sua realizagéo, o
percurso e respectivas condigdes meteoroldgicas.

Do programa das provas, no simulador da Rquatro, num total de cerca de 1
hora por Prova, constarao:

» Duas subidas de reconhecimento.
+ Trés subidas de prova, sendo valido para a classificagédo, o
tempo obtido na melhor subida.

1. Aceitacao

Todos os pilotos/equipas que participam nos eventos da Rquatro
assumem conhecer e aceitar as regras que 0s regem.

Todos os pilotos/equipas devem pautar a sua participacdo nos
campeonatos, pela mais correcta conduta civica.

Todas as comunicagtes efectuadas pela organizacdo serdo colocadas
no site/férum/pagina de Facebook da Rquatro, pelo que os pilotos
participantes reconhecem e aceitam que devem visitar com
regularidade esses locais.

Sempre que seja considerado pertinente a organizacdo podera ainda,
além das anteriores, enviar as comunicac¢fes por email para todos os
pilotos inscritos.



2. Inscricao

* Ainscricdo no campeonato deve ser efectuada pelo email
rquatro.s@gmail.com.

* Quer o Condutor, quer o Navegador de cada equipa sdo obrigados a
utilizar unicamente o seu nome real (Nome/Diminuitivo + Apelido),
nos registos efectuados.

* A numeracédo dos pilotos sera correspondente ao da sua ordem de
inscrigao.

< A inscricdo no Desafio Pikes Peak da Rquatro (3 provas), tem um
custo de 40€.

e Cada inscricédo, recebe como oferta, um Vale de Duas Horas Rquatro.

e Cada equipa, apos a inscricdo, recebera por email, indicacdo do NIB
da conta para a qual deveréa fazer o pagamento da sua inscri¢ao

e Ainscricdo s6 é valida ap6s resposta ao email, com comprovativo do
pagamento efectuado

= Alternativamente, o pagamento da inscricdo no campeonato, pode
ser efectuado nas instala¢des da Rquatro.

< De forma pontual, poderédo ser aceites inscricfes de equipas, prova a
prova, com um custo de 20€/prova

e O Desafio Pikes Peak, deve ser entendido como uma competicao
auténoma e, independente da actividade regular da Rquatro, nao
sendo por isso aceites Horas de Utilizacdo de Packs de Horas /
Rquatro, como forma de pagamento da inscricao.

e Todos os inscritos no Desafio Pikes Peak, ap0s a regularizacdo da
taxa de inscricdo e, até a data de realizacdo da ultima prova do
campeonato, dispdem de um desconto de 20% na aquisicdo de Pack
de Horas da Rquatro.

< A Rquatro, reserva-se o direito de ndo aceitacao de inscri¢cdes no
Desafio Pikes Peak, sem que seja obrigada a justificar tal acto.

3. Classes e Carros Admitidos

¢ Audi Quattro S1 Pikes Peak - Caixa em H sem embraiagem
e Peugeot 405 T16 Pikes Peak - Caixa Sequencial
e Peugeot 208 T16 Pikes Peak - Patilhas no volante



4. Campeonato

* O Campeonato sera composto por 3 provas, conforme calendario a
afixar pela organizacdo no site/férum.

* As provas serao disputas na seguinte ordem, nos seguintes tipo de
piso e, respectivas viaturas:

e Audi Quattro S1 Pikes Peak - piso de terra
e Peugeot 405 T16 Pikes Peak - piso de terra + asfalto
e Peugeot 208 T16 Pikes Peak - piso de asfalto

e O setup a utilizar durante cada uma das provas, sdo os indicados pela
Rquatro e iguais para todos os participantes.

= Apenas serdo atribuidos pontos aos pilotos/equipas classificadas no
final de cada prova.

* O piloto/equipa que no final do Campeonato tiver o maior nimero de
pontos sera declarado vencedor.

* A pontuacéo final é obtida pelo somatério dos pontos conseguidos em
prova por cada um dos pilotos/equipas.

* Em caso de empate sera atribuido o titulo ao piloto/equipa que tenha
obtido o maior numero de vitdrias.

* Mantendo-se o empate, o factor de desempate, sera a classificacdo
na primeira prova, do campeonato.

5. Calendario

Conforme calendario disponivel na pagina do campeonato em www.r4-sims.com

6. Pontuacéao

1° lugar: 25 pontos
2° lugar: 18 pontos
3° lugar: 15 pontos
4° lugar: 12 pontos
5° |ugar: 10 pontos
6° lugar: 8 pontos
7° lugar: 6 pontos
8° lugar: 4 pontos
9° |ugar: 2 pontos
10° |ugar: 1 ponto



7. Participacao

Em cada prova, os inscritos no campeonato, devem utilizar o email
rquatro.s@gmail.com ou o sistema de mensagens da pagina de
Facebook da Rquatro, para agendarem a disputa da mesma.

No dia de disputa da prova, aos inscritos no Desafio Pikes Peak, na
Rquatro, apenas séao perrmitidas sessdes que nao utilizem o Dirt
Rally.

8. Penalizacbes

8.1. Automaticas

a. A atribuir automaticamente pelo simulador utilizado (Dirt Rally)
b. Penalizacbes em tempo a atribuir e, acumulaveis:

« Partida antecipada
= Requisicdo de ajuda para reposi¢cdo de viatura na estrada
< Ajuda automatica para reposi¢cao de viatura na estrada

c. As penaliza¢gdes sao adicionadas automaticamente ao tempo da
subida em causa ou, no caso de resultarem de penaliza¢cbes da
organizacado, ao tempo da subida em causa.

8.2. Organizacéo
a. A Organizacao do Desafio Pikes Peak, pode, mediante a analise dos
videos com a prova das equipas, a analise de factos ocorridos
durante as provas ou outros, que desvirtuem o espirito do presente
regulamento, penalizar o piloto/equipa com:
- Penalizacbes em tempo
- Penaliza¢cdes em pontos
- Exclusdo do campeonato
9. Controlo

Os pilotos/equipas sdo responsaveis pela pilotagem durante as
classificativas.

As equipas sao responsaveis pela criacdo das suas notas de
andamento e pela sua leitura durante a disputa da prova.

As equipas sdo responsaveis pelas reparagdes nos Parques de
Assisténcia



10. Simulacao

Todas os pilotos/equipas utilizardo o simulador da Rquatro para a
realizacdo das provas.

Todas os pilotos/equipas utilizardo o mesmo tipo de controladores
(volante, pedais, caixa sequencial, travdo de mao ....), salvo
ocorréncia de problemas técnicos que isso impossibilitem.

Durante a disputa de cada prova, as equipas utilizardo
OBRIGATORIAMENTE, a caixa de velocidades correspondente ao
modelo de automovel utilizado

11. Classificacoes

A medida que as equipas forem concluindo as suas provas, 0s
respectivos resultados serdo adicionados a uma tabela com a
Classificacdo em causa, podendo a mesma ser consultada na pagina
do campeonato em www.r4-sims.com e, na pagina de Facebook da

Rquatro

14. Devolucdes

As equipas que, apods inscricdo no Desafio Pikes Peak e pagamento da
respectiva taxa de inscri¢cdo, decidam cancelar a sua participacao, sera
devolvido o valor da inscricao:

Integralmente, desde que o comuniquem, pelo email
rquatro.s@gmail.com, antes do inicio da 12 prova.

-50%, se o comunicarem 24 horas apds o final da 12 prova do
Desafio Pikes Peak ou, da 12 prova a que a inscricdo diga respeito.

ApOs esse periodo ndo seréo feitas devolucdes de taxas de inscricao.

15. Prémios

Piloto/Equipa 12 Classificada Desafio Pikes Peak
- Pack de 4 Horas Rquatro
- Troféu

Piloto/Equipa 22 Classificada Desafio Pikes Peak
- Pack de 2+1 Horas Rquatro
- Troféu

Piloto/Equipa 32 Classificada Desafio Pikes Peak
- Pack de 2 Horas Rquatro
- Troféu



16. Reclamacodes

Todas as reclamacfes sobre o desenrolar do Desafio Pikes Peak e suas
provas, deve ser apresentada por escrito a Rquatro pelo email
rquatro.s@gmail.com

A decisao da Rquatro sobre a reclamacado sera soberana e, sem direito a
apelo.



