Challenge Mod 65 GPLPT

0. Modelo

a. O Challenge Mod 65 GPLPT é uma competicdo online, organizada pela R4
(www.r4-sims.com), que utiliza como base, o simulador Grand Prix Legends

1. Aceitacao
a. Todos os pilotos que participam nos eventos R4 assumem conhecer e
aceitar as regras que 0s regem.
b. Todos os pilotos devem pautar a sua participacdo nos campeonatos,
dentro e fora de pista, pela mais correcta conduta civica.
c. Todas as comunicacdes efectuadas pela organizacdo serdo colocadas no
site/féorum pelo que os pilotos participantes reconhecem e aceitam que
devem visitar com regularidade ambos o0s locais. Sempre que seja
considerado pertinente a organizacdo podera ainda, além das anteriores,
enviar as comunicag¢des por email para todos os pilotos registados.
d. Os pilotos devem apresentar um ping maximo de 160ms no servidor.
Qualquer valor acima deste podera implicar a impossibilidade do piloto
participar nas corridas, cabendo a decisdo ao Director de Prova
e. Os pilotos reconhecem que ndo devem fazer qualquer alteracdo aos
ficheiro originais do simulador excepto aquelas comunicadas e aceites pela
organizacao.

2. Registo
a. A inscricdo no campeonato sera efectuada no forum, num tépico aberto
para o efeito
b. Os pilotos podem inscrever-se individualmente ou, como equipa, num
maximo de 2 pilotos/equipa.
c. Para participarem no campeonato, os pilotos, deverdo de ser possuidores
de uma Licenca B/GPL, atribuida gratuitamente, com a inscricao.
d. Os pilotos sédo obrigados a utilizar unicamente o seu nome real (Nome
Apelido), quer dentro do servidor (playername) quer nos registos
efectuados.
e. De forma a evitar problemas de incompatibilidade com aplica¢des ou
outros sistemas utilizados na organizacdo dos campeonatos, nao € permitido
a utilizacdo dos seguintes caracteres no nome de pilotos:
a—-a—-é—-¢c—a—-»0-i
f. O nUmero maximo de pilotos admitidos é de 18.

3. Classes e Carros
a. As classes dos campeonatos sdo compostas pelos seguintes carros:

Brabham BT11
BRM P261
Cooper T77
Ferrari 512
Honda RA272
Lotus 33

b. Classe Unica.
c. Os pilotos, podem utilizar todos os carros durante o Challenge, ndo existindo
obrigatoriedade de utilizacdo do mesmo carro em todas as provas.



4. Campeonato
a. O Campeonato sera composto por 5 provas, conforme calendario a afixar
pela organizacdo no site/férum.
b. Em cada prova estara presente um ou mais Director de Prova sendo que
as suas instrugcdes devem ser prontamente cumpridas
c. O piloto que no final do campeonato tiver o maior niUmero de pontos sera
declarado vencedor
d. A equipa que no final do campeonato tiver o maior nimero de pontos sera
declarada vencedora

5. Pontuacao
a. A pontuacéao para pilotos a atribuir em cada prova é a seguinte:

1° lugar: 10 pontos
2° lugar: 8 pontos
39 lugar: 7 pontos
4° |ugar: 6 pontos
59 |ugar: 5 pontos
6° lugar: 4 pontos
7° lugar: 3 pontos
8° lugar: 2 pontos
Todos os pilotos que se apresentem na prova tem 0,5 pontos,
acumulaveis com os pontos dos lugares pontuaveis.
Ao piloto com a volta mais rapida do conjunto Practice+Corrida, sera
atribuido 1 ponto.

b. A pontucédo para equipas, é calculada através da soma das pontucgdes
conseguidas por cada um dos pilotos da mesma.

c. Em caso de empate sera atribuido o titulo ao piloto/equipa que tenha
obtido o maior nimero de vitérias.

d. Se o empate persistir sera utilizado como critério o numero de lugares
mais altos obtidos durante as provas do campeonato.

e. Mantendo-se o empate ambos os pilotos/equipas serédo declaradas com o
mesmo lugar em exequo.

f. A pontuacdo so sera atribuida desde que um piloto tenha completado um
minimo de 75% da distancia total da prova.

6. Formato
1.Horario

Terca-Feira —
Practice/Qualificagdo: 22h00m (25 min.)
Race: 22h25m

2.Qualificacao

a. A qualificacao tera duragéo, conforme ponto anterior.

b. Cada piloto é livre de realizar o nUmero de voltas que desejar durante a
sessdo de qualificagdo.

c. Nao é permitida a utilizacdo de chat durante a qualificacdo excepto para
comunicar com a organizacdo em caso de necessidade premente

d. Se um piloto cair ou sair da sessao de Qualificagcdo o seu melhor tempo
nao sera guardado quando regressar ao servidor.



3.Corrida

a. As provas serao corridas em modo Int-Long e terdo uma duracado entre 30
a 50 minutos.

b. A partida seré efectuada com todos os carros parados na grelha.

c. Nao é permitido a utilizacdo de chat pelos pilotos durante a corrida a ndo
ser para comunicar com a organizacdo em caso de necessidade premente.

d. Caso a corrida seja interrompida antes de concluidos 75% da duracdo da
prova, a mesma sera repetida na sua totalidade em data a agendar.

e. Se interrompida depois de completados 75% ou mais da duracéo da
prova, os resultados serdo aqueles obtidos do servidor no momento em que
a corrida se interrompeu.

9. Sobre a utilizacdo do Chat
a. Utilizagdo do Chat em Qualificagdo e Corrida
i. Em situacdes excepcionais os pilotos poderéo recorrer ao chat
para comunicar com o Director de Prova nas sessdes de
Qualificacdo e/ou Corrida. Para o efeito, deverédo adoptar o
seguinte procedimento no chat:
1. MSG :”mensagem que pretende enviar”
ii. De igual modo, todas as mensagens do Director de Prova
terdo o seguinte formato:
1. ADMIN: “mensagem que pretende enviar”
iili. As mensagens assim enviadas ndo serdo consideradas para
efeito de penalizacdo sem prejuizo da alinea seguinte.
b. Se alguma mensagem enviada por um piloto ao Director de Prova
for considerada despropositada (por exemplo, por constar nas regras,
ou por ser desnecessaria), o piloto sera alvo de penalizagéo pela
utilizacdo néo justificada do chat.

10. Settings obrigatérios
a. Todas as corridas seréo disputadas em mod Inter-Long
b. O player name a utilizar durante os campeonatos é obrigatoriamente o
mesmo da primeira a ultima prova.

11. Team Speak

a. De uso apenas, aconselhado

b. A vantagem do uso deste programa € que permite um contacto mais
rapido e directo com a direccdo de prova e ainda diminui o trafego no chat
que prejudica os outros pilotos, 0 mesmo tem comandos que permitem
desligar a entrada e saida de som quando desejar sem aceder ao programa,
0 que é uma vantagem para quando quiser falar e quando quiser ficar
apenas concentrado na corrida

12. Comportamento em corrida
a. E proibido contacto voluntario
b. As bandeiras e as suas regras existentes no simulador devem ser
respeitadas.
c. Quando um piloto sai de pista deve tomar todas as precaucdes antes de
regressar. Se ndo estiverem reunidas as condi¢des que lhe permitam
regressar a pista em seguranca deve permanecer fora da mesma.
d. Em qualquer circunstancia, um carro que ultrapasse outro é obrigado a
dar espaco suficiente ao outro para que este se mantenha em pista.



e. Nao é permitido mudar de direcgdo mais que uma vez por qualquer piloto
que esteja em luta directa com outro pela obtencdo de um lugar. Uma vez
mudada a direccdo, para a esquerda ou para a direita, ndo mais esse piloto
podera efectuar outra mudanca até que seja efectuada outra curva. Nao é
permitido mudar de direccdo na zona de travagem ou quando tem um outro
carro ao seu lado.

f. E proibido qualquer ajuda externa, o carro tera de se deslocar sempre
pelos seus préprios meios.

g. O circular em sentido oposto aquele em que a prova é disputada, implica
a desclassificacdo do piloto. Ressalvam-se as manobras para recolocar o
carro em pista.

13. Uso de Shift+R

A combinacao de teclas “Shift” + “R”, permite a reposicdo em

condig¢Bes iniciais do carro de um piloto em prova.

O uso de Shift+R é permitido em qualquer zona da pista (desde que o seu
uso ndo prejudique um piloto alheio), nas seguintes condicdes:

— Todos os campeonatos: 1 vez na 12 volta e 1 vez em qualquer volta
excepto a 12.

Em qualquer dos casos, o piloto é obrigado a cumprir uma penalizacao de
“Stop-n-Go” nas boxes da pista, na passagem pela recta da meta
imediatamente seguinte a utilizacdo do Shift+R.

O “Stop-n-Go” consiste em entrar na zona delimitada e reconhecida como
zona de boxes, imobilizacédo total do carro e arranque posterior de regresso
a prova. No caso so Shift+R ser feito na ultima volta, o “Stop-n-Go” deve
ser feito imediatamente antes da linha de meta, na via das boxes, e sO
depois deve o piloto cruzar a meta e terminar a prova. No caso de nao
existir linha de boxes antes da meta para cumprir tal condicdo, o piloto deve
fazer o seu Stop-n-Go no lado da pista que nédo é utilizado como trajectéria
normal, o mais encostado possivel a berma.

¢ A ndo observéancia desta regra d& direito a desclassificacao.

14. Caracterizacado de sancoes
a. A gravidade das situagfes sera analisada existindo as seguintes
possibilidades de caracterizacdo:
i. Incidente de corrida
ii. Impedimento de fazer qualificacéo
iii. penalizacdo em tempo
iv. Desqualificacé&o
V. Suspenséo
vi. Excluséo
b. Todos os pilotos disporao de 5 créditos atribuidos a sua Licenca
Desportiva.
e Toda e qualquer penalizacdo aplicada pelo CAD, correspondera a
perca de um crédito.
e A participacao nas provas soO € possivel aos pilotos com, pelo
menos, 1 crédito na sua Licenga.
e Ao perder os créditos da sua Licencga, o piloto ficard suspenso por
um evento, apdés o qual, poderd a voltar a competicdo, com um
valor de 3 créditos na Licenga Desportiva.

15. Protestos



a. Todos os pilotos tém direito a apresentar um protesto decorridos que
sejam 24 horas sobre o final da corrida e até 48 horas seguintes a saida dos
resultados oficiais. Findo o prazo, todos os protestos entregues serdo
ignorados.

b. Os protestos fazem-se com observancia dos seguintes requisitos:

i. por email para o seguinte endereco: cad@r4-sims.com

ii. menséo do assunto GPLPT “campeonato”/”’prova”

iii. conteudo do protesto:

1. Nome dos pilotos envolvidos;

2. Indicacdo do momento do replay relevante para a apreciacdo do protesto
(n&o superior a 60 seg.)

3. Descrigéo dos factos, ou seja, das situacdes de corrida que motivam a
apresentacao do protesto. Esta descricdo devera pautar-se pela
objectividade e respeito pelas pessoas visadas no protesto.

c. Depois de receber um protesto o incidente sera analisado e procede-se ao
anuncio da decisdo do CAD. O CAD pronunciar-se-a sobre a decisdo o mais
rapido que lhe seja possivel com o limite de uma antecedéncia minima de 24
horas sobre a hora de inicio da prova seguinte do campeonato.

d. A decisdo serd comunicada por e-mail/PM aos pilotos envolvidos no
protesto em questédo.

e. As decisdes, incluindo penalizacfes, ndo sdo susceptiveis de protesto. Se
os Director de Prova observarem que as regras foram infringidas, tém o
direito de penalizar os pilotos de acordo com o previsto.

16. Penalizacdes
Na sequéncia da analise dos protestos apresentados, a CAD podera
considerar um protesto valido ou invalido.

Os protestos serao considerados validos sempre que se comprove a
existéncia de comportamento anti-desportivo.

Por comportamento anti-desportivo entende-se qualquer conduta
que prejudique outro(s) piloto(s), tal como:

1. Parar o carro na pista em qualquer sessdo sem motivo atendivel;

2. Circular em sentido contrério;

3. Abalroar outros carros;

4. Entrar em pista ap0s saida de pista provocando um acidente em que
envolva outros pilotos. Por acidente entende-se influéncia directa (com
colisdo) ou indirecta (sem colisdo) entre dois ou mais carros ou despiste de
um ou mais carros.

5. Alterar a direccdo do seu carro mais que uma vez, quando em luta directa
com um adversario, por forma a impedir a ultrapassagem;

6. Dificultar ou impedir uma dobragem sem motivo atendivel;

7. Forcar despropositadamente uma dobragem, independentemente da
existéncia de contacto entre os carros.

8. Outras situagdes que sejam entendidas como atitudes anti-desportivas
pela CAD.

Se o CAD considerar um protesto valido, aplicard, ao(s) piloto(s)
infractor(es) a penalizacdo que achar adequada a situacéo.

a. As penalizagfes sdo pessoais e intransmissiveis e serdo aplicadas na
prova em que o piloto esteja presente.



